TABOROVA HRA — Putujeme se sv. Pavlem
Cil: Seznamit &ti s misijnimi cestami sv. Pavla

Hlavni mySlenka

Lidé z iznych narod se seSli na jedné lodi, aby navstivili mista, kdsobil sv. Pavel.
Krom¢ namdnika jsou zde lodni @ktojnici (vedouci), lodni kuchaekonom, lodni [éka
lodni kaplan a velitel plavby. Na¥shici na tabée jsou ozné&ovani jako trosénici.
Spoleénym stejnokrojem je pro vSechny rovnoramenny&hatSatek, ktery se vaze kolem
krku. Clenové jednoho naroda (druzstva) maji okraj Satkrevat odliSeny od ostatnich.
Provozni pracovnici lodi maji Satek bez barevnékimje. Na Satek se untiigi lodicky za
pInéni dkoki. Namdnici soutzi o zlaté, gibrné a bronzové misijnitke. Misijni Kiz je
napodobeninou misijnihai#e, ktery udloval papez na S¥ovém misijnim kongresu Rimg
na konciiijna 2000. Jedna se o papirouyzkk velikosti 10-15 cm, na ktery je nalepen mensi
kiiz z pytloviny. Nosi se na krku a je podle mistaiséni nastikan zlatou, $tbrnou nebo
bronzovou barvou.

Pomocna literatura: Pismo svaté — Skutky apdsS@bhlednice od Pavl&asopis Duha —
Cestovani s apoStolem Pavlem, Seznamte se: ApBai@l, mapka Cesty apoStola Pavla,
nastnna mapa k danému tématu
1. DEN
« prijezd, ubytovani;
« seznameni s tématem tabora;
« vypracovani taborovéh@du (dti za korekce vedoucich),
seznameni se systémem &dma ziskavani lodek;
« seznadmeni s rozvrhem dne;
« vyvéSeni taborového kalenita
« vyvéSeni velkych aran(Zed’ ndkt — déti anonymmé zapisuji své stesky, stiznosti
apod., Z¢ radosti a chvaly —di anonym zapisuji, Zeho maji radost);
« rozckleni ckti do druzstev (&i si vymysli, odkud jsou, s\ pokiik, rozdileji ukoly
v druzstvu — nap mluwi, zapisovatel atd.)
« vedouci dostavaji pro svétdtzv. obalky cti, kam se bezdomi dti kazdy veer
zapisuiji jejich dobré skutky.
2. DEN
(Sk 9,1-30)

Aktivity:  Pavel se d@dél jen nejasné informace o jakychsek’anech...



Portrét na povel
Provedeni Vedouci diktuje svému druzstvu fyzické rys§jaké postavy. Bti dle navodu
maluji. Nag. je to muz, ma plnovous, kratké vlasy, velké bryleNékteré druzstvo maluje
muze, jiné Zenu, dalSi chlapce, jinés/¢e. Hotovéa dila se z&suji na provazek do spaéleé
mistnosti a tvli s nami spolé&enstvi.
Pomicky: ctvrtky na kresleni, fixy, pastelky apod.

Pavel se seznamuje s mnoha novymi lidmi...

Rymy na jména
Provedeni VSichni &astnici plavby hledaji rymy na vlastni jména, kijerésjak

charakterizuji. Rymy se mid@imensétvrtky, které si kazdy vyzdobi,

a pak z&si do spoléné mistnosti.
Pomicky: papir, psaci a kreslici peby

Pavel chce najit co nejviadt ktéi znaji Pana JeziSe,

ale oni se jej boji...

Pronasledovatel
ProvedeniHr&i utvori kruh. Po vysetleni piibéhu hry se jeden stava pronasledovatelem. Za
naprostého ticha si vyhlédnedta z&ne se k ni pomaluiiblizovat. Ol&#ti se diva ugerg do
o¢i a pantomimicky nazraje, jak se ji zmocni. @B se snazi zachranit mrknutim na jiného
spoluzdka. Zachrana je dokema, kdyz vybrany hta na kterého oy mrkla, zavola jeji
jméno. Pokud to nestihne, pronasledovatel poloZii sbce na ramena a ta se stava novym
pronasledovatelem.

Obgma: pronasledovatelé jsou dva, @&, ...
Hodnoceni Vyhréava druzstvo, které ma nejvic ,svdbgch lidi“.

Pavel hledaieg’any...

Pexeso
Provedeni V lese nebo na louce rozmistintig&rat vice péit pexesa nez je hté& Ukolem je
najit co nejvice dvojic. Jeden kraniZze mit v ruce jen jednu katkiu, ke které hleda dvojici.
Hotovou dvojici ihned odnasi svému vedoucimu.

Hodnoceni Vyhrava druzstvo, které najde nejvicejitv

Pomicky: pexeso



Mezi lidmi, s kterymi se Pavel seznamuije,
jsou i apostolov@asto vyplouvaiji lovit ryby.
Vyroba sé
Provedeni Z kouski viny druzstva vyradji site.
Pomicky: vina, $iarky, provazky apod.
Hodnoceni Kdo za fedem stanoven§asovy usek uda lepsi .
3. DEN
(Sk 11,25-27; Sk 13,1-12)

Pavel se svym doprovodemd&esto musel Zivit praci vlastnich rukou. Byly mu dolkSechny
diive nabyté dovednosti.

Dovednosti

Prepalovani provazk(pccita se poet pouZzitych sirek)

Najit na map ur¢ité misto (naas)

Prinést co nejrychleji &c, ktera pipomina lal’ (nac¢as)

Zmg¢fit a co nejérnéji zakreslit mapu mista, kde se nachazinftegpost¢as)
Pamatovat si co nejviidsel po sob (presnost¢as)

Deset tiznobarevnych fik slozit podle (td uz zakrytého vzoru)

Proti sol& stoji po jednom zastupci ze dvou druzstev. Memiima stole lezi

NoakwNpE

dvacet fix Hr&i postupr odebiraji fixy (maximal&é pét). Prohrava,
kdo vezme posledni fix.

Kouzelnikovi bylo divné, Ze se vira tak ryeBFi. Jeden

onemoc#. Byl sdm, ostatni si pomahali.
Epidemie

Provedeni Druzina se nakazi zahadnou epidemiiidiea dojit co nejdve do tabora

pro léky. & jsou odvedeny na tité misto, kde se seznami s hrou.
Potom si losuji druh postizen
Slepi — nevidi, maji Sateékpa@i

Chromi — maji svazané kotrakyolena



Bmi — maji Satekims usta a nemluvi
Ochrnuti na rukou — maji §akézané ruce, jimiz nehybou
Bti si v druzstvu maji pomahat tim, co maji zdravé.
Pomicky: Satky
Hodnoceni ¢as
Lidé se cl¥i co nejvice do¥dét o novém deni,
které dava nag.
Cizi zprava
Provedeni Kazdé druzstvo si v lese vyziigve Uzemi getre viastniho ¥zeni. Na
svem Uuzemi ma rozrégtlisteeky se zpravou. Na katéte je vzdy jen
jedno slovo. (Kazdé druzstva jinou zpravu. Zpravou je jednata
z Velepisn- 1 Kor 13). Ukolem kazdého druzstva je branistnaiuzemi
a zjistit zpravu jiného kmenka karttky neni dovoleno sahat, jgeba si
zapamatovat slova a dtvonich zpravu. Pokud jekdo pristizen na
cizim Uzemi, je ungistdo wzeni na dobu, nez je zajatatt osoba.
Pomicky: zpravy na kartkach, druzstva maji papir a tuzku, které pouzpaiize
na vlastnim uzemi
Hodnoceni fesnost zpravyias
4. DEN
(Sk 13,13-52; Sk 15,1-35)
...putovali a putovali...
Strkana
Provedeni Na louce rozmistime podlozky cca 30 x 40 cm.jitabyt dvakrat vice,
nez jeitd. Jsou od sebe vzdaleny asi 1 krok. Na podlogkgs

rozestavi. Mohou stat na fgedabo na dvou podlozkach. Po zahajeni hry



se vSichni snaZinutit okolni hr&e, aby se dotkli ze&nrmimo podlozku.
Kdo takeini, vypadava. Hré se mohou strkat a stahovat.
Pomicky: podlozky
Hodnoceni Kdo #stal, vyhral.
Pavel byl kamenovan...
Nesrozumitelny text

Kazdé druzstvo dostane text, &mv jsou pismena nahrazetialy. Ukolem je co nejrychleji
zpravu rozsifrovat.

Provedeni Na louce nebo v mistnosti jsou rozranst krabtky od syru oznéené
¢isly. Do tchto krabéek vhazuji zastupci druzstva SiSky nebo kaminky.
Trefi- li se, dozvi se, jgkémeno se podislem ukryva.
Pomicky: krabtky sc¢isly a pismeny, kaminky, SiSky, zaSifrovany textka pro
kazdé druzstvo
Skupina doprovazejici Pavla drzetagok.
Monstrum
Provedeni Kazdé druzstvo ma vytyib jedno Zivé monstrum, které saipe dotykat
zetnjen omezenym pidem kortetin (paet kortetin se rovna piiu ¢lena
minus dy. Toto monstrum musiipkonat vzdalenost, alesppét meti.
Rozpadne- |i se, jdetzpa start.
Obgma:¢lenové skupiny maji zavazané ,aesngji mluvit apod.
5. DEN
(Sk 16,6-40)
Ti, co Pavla poslouchali, staldghazeli a odchazeli...
Kdo chybi?
Provedeni VSichni stoji v rozestupech n#sti, louce nebo lesni mytinVedouci je

vyzve, aby stapli, zaveli o¢i a zakryli obltej. Potom vedouci schova



jednoho z liapod deku. Ostatni htdpak maji uhodnout, kdo se skryva
pod dekou.
Obema: Jeden z héé odejde tak daleko, aby skupinu nevidni
neslySel. Jeden ze skupinyeeitim ukryje. Bivolany hr& ma do ficeti
vién tici, kdo chybi. Zjisti-li to ¢as, vyhrava, v ogaém gipact je
véizstvi na strafiukrytého.
Pomicky: deka
Lidé gichazeli za Pavlem a nechavali se ik
Kegs’an
Provedeni VSichni hr&i si zavazi ¢i a pohybuji se vdaném Uzemi. Jednoho z nich
vedouci vybere a stanoviddr¢m oné mocné sily. Jeho ukolemijstat
stat a gdt. Ostatni hré& se pohybuji, nemluvi a snazi se tuto silu dotykem
objevit. Dotkne-li se kfar&e, zepta se: ,keg’an?“ Neni-li to hledana
sila, odpovi déty stejnym slovem: ,Keg’an.” Dotkne-li se #kdo
vybraného R tento neodpovida a dotknuvsi seits@ ipoji a také uz
nemluvi. Hra kdin az se vSichni htastanou sotasti oné nadherné sily.
Pomicky: Satky, bezpsy vymezeny prostor
Pavel uzdravil sluzku z moci zlého ducha,prtEoze jeji
pani tim psli o zisk, byl uézrén.
Gordicky uzel
Provedeni VSichni hr&i stoji v £sném kruhu, dotykaji se rameny. Zaw ci,
fedpazi levou ruku a uchopi za rukikeho jiného. TotéZz provedou
druhou rukou. Vzniké uzel.dlkm hry je rozmotat jej, aniz by se ira
museli pustit.

Obgma: Ri vétSim pa@tu hr&a se vytvdi dveé skupiny, které sodki o co



nejrychlejsi rozpleteni.
Po zengtieseni byly skteré budovy hodhponiiené.
Zivé stavby
Provedeni Ugastnici se na chvili stanou architekty. Réizde do skupin asi pasp
osobéach. Ukolem je wyifit@e svych &l konstrukci, ve které se vSichni
musi vzajemidotykat rekteroucasti €la. Dilezité je, aby zakladnimi
stavebnimi dily bykda vSech zastreénych hr&u.
Hodnoceni ¢as, kvalita, napaditost
Z ponéenych staveb bylad¢ba vynaSet rané...
Ubyvajici z&F
Provedeni Vymezime kratkou tra pres kterou musi byt kazdyen skupiny penesen
ostatnimi.
HodnoceniCas, ktery uplyne, neZ se celé druZstienese.
6. DEN
(Sk 17,1-34; Sk 17,1-23; Sk 19,1-40)
Pavel stéle cestuje z mista na misto.
Shovaci iz
Provedeni Vedouci shromazdi u startakolik lehkych, ale neskladnychgdntta,
napdeset rovnych ustohmotnych misek nebo stoh krabic apod. Je
wWena trasa, jejiz start a cil je v jednom #i§telé druzstvo se shromazdi
na startu athaa kEzetcas. Prvni zavodnik posbird mnoZstiéghmeti,
olhne s nimi trg, preda je dalSimu a ten &d totéz.Cas Zi i ve chvili,
kdy zavodnik naklad rozsymbaa jej. Zastavuje se az ve chvili, kdy
posledni zavodnik dbbe i s nakladem do cile.

Obgma: V horkém pgasi je mozné nosit na sbhekolik misek



naptmych vodou.
Hodnoceni cas
V Korintu vyréalsl Pavel s Akvilou a PriscilLou stany.
Poteboval k tomu Sikovné ruce.
Zkouska hbitych rukou
Provedeni Na rovnou zemi je poloZeno deset SiS¢hd ve vzdalenosti asi 10 cm od sebe.
Hr&a vezme do ruky jedenéactou SiSku, vyhodi ji do vySebere &kolik SiSek ziady a jest
stihne chytit padajici SiSku. Pokud nechyti vyhazegisku, nepttaji se zadné dalSi sebrané.
Hodnoceni soutZ jednotlival i druzstev v p&tu ziskanych SiSek
Pomicky: 11 SiSek na druzstvo
Pavlovo hlasani postupovalmphu...
& parezi
Provedeni Pred kazdé v zastupu stojici druzstvo rozmististieopdlozek vzdalenych
od sebe asi 3 metry. Kazdyoddik ma v ruceft SisSky. Jimi se trefuje do
prvni podlozky. Pokud se rawatespd jednou povede, sesbira syié t
SiSky, postavi se na prvrdlpdku a hazi na druhou. Z ni pak hetitatd.
Pokud uz prvni lrétoji na druhé podloZce, smi druhyheaiit hazet na
prvni podlozku. Pokud jethr@Sika, hazi tak dlouho, nez se mu to
povede, a celé druzstvo @iz
Hodnoceni cas
V EfeZu se prodavaly napodobg chramu pohanské
bohynArtemis...
Vyroba domiki
Provedeni Na kostru z uszenych PET lahvi lepime pomoci tapetového lepieiao
Skrobu kousky novin. Posledstva je z bilého tenkého papiru. Po

ikladném zaschnuti sétl domeky vybarvi temperovymi barvami.



Pomicky: c¢asti PET lahvi, novinyasopisy, Skrob nebo tapetové lepidlo, tempery,
stce, ponmdrné hodre ¢asu (i kolik dni) na dikladné zaschnuti
7. DEN
(Sk kapitoly 20-26)

Mladik usnul a vypadl z okna, ale Pavel ho vratbstatnim. Také my vratimergonet
k tomu, aby mohl slouzit...

Poznej predmeét

Provedeni Ve vymezeném prostoru se schov@dmet, ktery si éti pred tim poslepu
ohmataly. Jejich Ukolem jesiepu pednet najit mezi dalSimi podobnymi.

Casovy limit je 5 minut.

Hodnoceni cas

Pomicky: Satky, fizné gedntty, jako nap. mydlenka, svice, baterka apod.

Pavel se lotil s véticimi. Napominal je: “Bd'te bckli.”
Poznej spravny hlas

ProvedeniZ kazdého druzstva je vybran jedendhiderému se zavaztio Je
postaven na start slalomaédng. Jeho vedouci stoji v cili a ma za ukol
slownnavigovat nevidomého. Htanusi vybrat z povéljen ten,
ktery mu dava jeho vedouci.

Hodnoceni ¢as, pozor na bezpeost

Zidé Pavla nechiji.
Kohouti zapasy

ProvedeniNa Histi nebo na louce se vyztialvé stedovécary. Mezi 1€ se postavi
hed dvou druzstev. Na dany pokyn se vSichni postaviednu nohu
a uchopi se za své loktyomto postoji se snazi protivniky vytlamimo
vyhrazené Gzemi.

Hodnoceni vyhrava druzstvo, kteréstane ve vymezeném prostoru



Zidé chtli Pavla us¥dgit ze zla. Hledali proti #mu dikazy...
Hledani barevnych papirki

ProvedeniVe vymezeném prostoru jsou rozrdist malé bil&tvereiky, na kterych
jetetelna barevna tka. P@et barev odpovida gtu hrajicich druzstev.
Kazdé druzstvo ma za ukoltnauze utitou barvu.

Hodnoceni ¢as

Pomiicky: bilé papirovétveretky s barevnymi puntiky

Zidé cheli, aby byl Pavel jako oni...
Blej, corikam

Provedeni VSichni hr&i sedi kolem stolu, na ktery polozi své ruce. Veadou
vysitluje hru. Ukazuje to, ctika, nap. ruce pod sil, pravou ruku nahoru
atd.iffpomene hré&im, Ze maji dlat to, cotika. Pak z&ina hra, p které
ale fize vedouci &co jinéhotikat a rgco jiného dlat. Kdo udla gesto
vedouciho, kter&ikal, vypadava.

Hodnocenivyhrava druzstvo, které ma nejnddryloucenych
Soudci si posilali Pavla edidu k soudu...
Ruce na st

Provedeni Hr&i sedi kolem velkého stolu. Pod stolem putuje minceky do ruky,
ale tak, aby nebylo pozndt k ma. Po povelu vedouciho ,ruce nal‘st
vSichni héapoloZi ruce na dt. Vybrany hr& z jednoho druZstva vzdy
hada, u koho je mince.

Pomicky: drobna mince

Hodnoceni kdo uhodne, ziskava pro své druzstvo bod

Pavel s druhymi putuje krajinou ve dne i v noci...

Chiize poslepu



ProvedeniNa louku zapichdme do z&RET lahve a vytvibme tak slalomovou
cestu. Nechdmsidaby si trd n¢kolikrat prosly. Pak tutéz ttgprochazeji
se zavazanymanoa. Soutzit mohou jednotlivci i druZzstva.

Pomicky: PET lahve, Satky naio- pozor na bezgaost

Hodnoceni fesnostgas

Pavel nasloucha slém Zalujich...

Kolik jich greslo

ProvedeniJeden hrése zavazanymaimma odhaduje, kolik spoluhta kolem rgj
feSlo. Ritom spoluhréi se mohou nést nebo jinak méast nevidouciho.

Pomicky: Satky

Hodnoceni fesnost odpasdi

8. DEN
(Sk kapitoly 27—-28)

Pavlova la’ se ocita v boti...
Zavody lodek

Provedeni Muzeme pouzit lodky ze skdapek nebo papiru, které umistime
do bazénku, velkého umyvapt@pka apod. Pro zpéshi do nich
fizeme vlozit malé zapalené &ky. Déti se snazi foukanim svou
lodku dopravit ze startu do cile.

Pomicky: lodicky, svicky, voda

Hodnoceni cas

Pavel se dostal s ostatnimi na Maltu. Tamni

obyvatelE se o trogaiky starali...

Chtiovka

Provedeni Do malych papirovych gk ozna&enycheislem sypemets, do jinych



cukr, do dalSich vitacit, sa8 mléko apod. Taktdipravené schranky
rozmistime na stromy v ld3&i kazdého druZstva jsou k sobvazany
Satky, aby musely postupepile&né. Kazdé druzstvo ma za ukol vypsat
na papifsla séku, ve kterych po ochutnani nalezliepem zadanou
latku, n&pprvni druzstvo vypisuje pouzésla sé&ki, ve kterych je cukr.

Pomicky: papirove sy, latky k ochutnavce, Satkyfipinaky nebo provazek, papir
a tuzku pretil

Hodnoceni spravnost odpadi, ¢as

V krajin¢ jsou jedovati hadi.

Pozor, had!

Provedeni Jeden z obratnych Riase stane hadem v prostoru o velikosti asi poloviny
volejbalovéhdibteé. Na z&atku hry had lezi nailSe a odpdiva. Hr&i
chodi nebojackolem reho, mohou se ho i dotknout. Had séZ@ oléas
vymrstit (kolena a jedna ruRasi Zistat na zemi) a ustknout, tj. dotknout
seékterého z obchazejicich. Ten se pak také stavanmade

Hodnoceni vyhrava druzstvo, které ma v dan&sovém limitu co nejménustknutych

Pavel byl ustknut zmiji.

Ustknuti

Provedeni V kazdém druzstvu je jedertieni nenapadé ale viditelr#, ozna&en
lihovym fixem. VSichni se pakircitém ¢ase prochazeji ve vymezeném
prostoru a snazi se v nagrbshosti zjistit, kdo je ten ustknuty.

Po uplynutasu kazdy hranapiSe sij tip na papir.

Pomicky: lihovy fix; pro ckti: tuzka, papir

Hodnoceni spravnost odpodi



