KINTUADI — A CO S NIiM?

Kintuadi je slovo prevzaté z afrického jazyka munukutumba a znamend ,, gesto misijniho pratelstvi“. V tuto chvili
k dispozici 5 sad 20 riiznych karticek.

Déti mohou karticky dostavat jako odménu za splnéné povinnosti nebo se jejich pomoci ucit pravidelné Setfit
korunky pro chudé kamarady. Z karti¢ek odtrhavaji barevné kuponky a mohou je pouzit na stavbu mostu a to
tak, ze je nalepi na papir s pfedkreslenym mostem nebo na piedtisknuté omalovanky (rovnéZz k dispozici
Vv Narodni kancelati PMD). Kuponky lze podepsat a soutézit se sourozenci nebo kamarady, kdo nasbira vice
ustiizkl... Zbytek karticky s obrazkem a verSem slouzi k vyméné, nebo jako zalozka.

Barvu karticky si mohou vybrat podle svétadilu, na ktery chtéji myslet (bilda = Evropa, zlutd = Asie, zelena =
Afrika, Cervena = Amerika, modrd = Australie a Oceanie).

Dospéli mohou pro nalepovani kupénkt vyrobit nasténky s jednotlivymi kontinenty a ziskani kazdého kuponku
détmi odménit financni ¢astkou 10 K¢ (napf. v rodin€). Kdo se takto rozhodne (a to mohou i déti) postupné
darovat 20 x 10 K¢ =200 K¢, zachrani z nejvétsi bidy skrze Dilo déti rok zivota chudého ditéte na misiich.

Pripojte se, zahrejte si, soutéZte a pomozte tak tém nejchuds$im détem na misiich.
Jak vyuzit vét§i mnozstvi karticek? Pfinasime 34 navodu, jak je vyuzit pii hie:

1. Karticky polozime na stil na ledabylou hromadku, ze dvou udéldme stiiSku postavenou na
hromadce. Hrac¢ opatrn¢ vytahuje volné karty, dokud stiiSka nespadne. Komu se podafi
vytahnout vice karet z hromadky bez poruseni stiisky?

2. Kazdy hra¢ ma ptidélenu barvu. Karticky své barvy postavi k delsi hrané stolu tak, ze je
podepfte kolickem na pradlo. Kdyz vSechny karty vSech hracu stoji na stole, hraci na protilehlé
strané postupné foukaji pingpongovy miéek tak, aby shodili soupefovu karti¢ku. Ci karticka
zustane stat jako posledni?

3. Karticky jsou schovany v mistnosti nebo terénu. Déti je hledaji. Body pak ziskavaji
a) Podle poétu nalezenych karticek
b) Podle sou¢tu bodi na karti¢kach (1 az 4 body)

4. Karticky jsou schovany v mistnosti nebo terénu. Déti je maji najit, naucit se vers, dobéhnout
k zapisovateli na stanovi$té a nadiktovat nebo poSeptat vedoucimu spravné znéni.

5. Hraci jsou rozdéleni alespoii do dvou druzstev. Stoji v hodné nataZzenych zastupech. Mezi
vedlejsimi hraci je n€kolik metrti. Prvni si precte verS na karticce a vytdhne si listek
s pokynem, jakym zptisobem se dostat k dal§imu hrac¢i. Nauci se tedy vers, podle pokynt napf.
doskace po jedné noze k dalsimu hraci a fekne mu verS. Druhy hra¢ stejné predava tietimu,
zatimco prvni uz dostava dalsi ver§ s instrukcemi. Které druzstvo stihne pfedat za stejnou
dobu vice spravnych versu?

6. Vedouci hry predte vers, aniz by ukazal obrazek na karti¢ce. Ucastnici maluji ilustraci. Ze

vSech vytvord pak udélame kolaz nebo nasténku s ptivodni karti¢kou uprostied.

Karticky rozlozime po stole. Hraci se otoci, vedouci jednu schova. Ktera to byla?

Hrajeme opacné nez piedchozi. Tajné karty piidavame. Ktera ptibyla?

Hladové sytit. Déti premist’uji karticky nasatim brékem ze stolu na talifek.

10. Vedouci posklada do fadku 10 libovolnych kartic¢ek, zatimco hra¢ sedi zady k nému. Kdyz se
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oto¢i, ma 20 vtefin na zapamatovani spravného poradi. Karticky se pak ptikryji $atkem a hrac¢
se z dalsi sady snazi dodrZet vidéné potadi. Obé¢ fady se pak porovnaji.

11. Jsou dvé¢ sady karet. Jedna je nahodile rozlozena na stole a ukryta pod Satkem. Karty druhé
sady jsou rovnomérné rozdélené mezi hrace. Po odkryti Satku maji hraci co nejrychleji polozit
sve karty na stejnou kartu prvni sady. Komu se podati nejrychleji zbavit karet?
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Hrajete s kartickami jinou hru? PoSlete jeji A PAPEZSKA MISI]Nf DILA
navod na pmd@missio.cz, dékujeme! a

Hraci jsou rozdéleni do druzstev a Stafetovité vybihaji na vzdalenéjsi misto. Zde hledaji
karticku tak, aby na startu postupné skladali od jedné barvy nejdiive obrdzek s jednim
ctvereCkem, pak se dvéma, tfemi, Ctyfmi, vSechny stejné barvy. Vybere-li $patny, musi ho jit
vratit. Dal$i hra¢ smi vybéhnout, az je ptedchazejici v cili. Kdo nasbira vice ctvetic?

Ze dvou stejnych sad hrajeme klasické pexeso.

Hrajeme klasické kvarteto. Napf. ,,Po Jirkovi chei karticku se ¢tyfmi Zlutymi ¢tverecky.*
Domino. Sklada se jedna barva od jednoho ¢tverecku po ¢Etyfi, nasleduje jina barva od Etyf
¢tvereckll po jeden, opét od jednoho po Ctyfi atd.

Kazdy hra¢ ma na zacatku dvé karty. Vedouci hry otoci jednu kartu. Je-li na ni hol¢icka, miize
pridat kartu hrac, ktery ma také hol¢icku. Ma-li hra¢ dvojici, holku a kluka, smi kartu polozit
také, zaroven muze vyhlasit zménu na kluka. Nevyhlasi-li, dalsi hra¢ smi polozit bud’ opét
dvojici nebo pavodni holku. Kdo nema kartu, bere si z hromadky.

Kazdy hra¢ ma ctyfi karty, zbytek je ve stfedu stolu na hromadce. Vedouci obrati jednu kartu.
Kdo ma sousedni karty, vylozi je do fady. Kdo ptida posledni do ¢tyfky stejné barvy, bere ji a
obraci dalsi. Kdo nema kartu, bere si z hromadky. Kdo ziska nejvice kompletnich barev?
Hraje se stejné, ale vysledkem neni soubor jedné barvy, ale soubor jednoho znaku, napt. péti
jednicek, péti dvojek atd.

Lodé. Na dvou magnetickych tabulich jsou nacrtnuta hraci pole 5x5 ¢tvereckt. Do nich
umistime po péti kartickach. Protihra¢ hada umisténi lodé. K dobru ma jeji hodnotu podle
poctu barevnych oznaceni.

Hromadka karet. Hra¢ jednu otoCi a precte. Kdo prifadi verS na karticce ke spravnému
prikdzani v Desateru jako prvni, ma bod.

Pieved’ text obrazku do formy pfikdzani, napt. Nebude§ lhat ve dne ani v noci. Vyberte
nejvhodnéjsi a nejvystiznéjsi vétu. Jeji tvlirce dostava bod.

Vétné pole. Na tabuli napiste zakladné vers z karticky. Déti jej vyjadiuji jinymi slovy a pisi
okolo. Diskutujeme. Ktera vyjadieni maji stejny vyznam?

Vymysli kratky piibéh s tématikou obrazku.

Zdramatizujte ptib¢h s tématikou obrazku.

Ucastnikiim ukaZeme pouze obrazek. Jaky text k obrazku vymysli?

VerSovani. Pridej k ptivodnimu verSiku dalsi, soused ptida dalsi atd.

Vétovani. Karty jsou na hromadce. Hra¢ otoéi jednu, piecte a prida svou vétu. Postupné
vznika ptibéh.

Asociace. Karty jsou na hromadce. Hra¢ otoé¢i jednu, piecte a prida vetu, ktera jej prvni
napadne v souvislosti s pie¢tenym. Dalsi hra¢ mize pokracovat svou asociaci na sousedovu
vypoved, dalsi reaguje opé€t na predchazejici vypoveéd'.

Najdi v Bibli stejné slovo jako je na karti¢ce diive nez spoluhraéi.

Nauc se text karti¢ky, obehni urceny terén a vrat’ se. Jak znél vers?

Skupina déti se diva na vedouciho, ktery artikuluje (bez hlasu) slova verSe. Hraci odeziraji.
Kdo fekne artikulované slovo nahlas jako prvni, ziska bod.

Druzstva v zastupu. Prvnim se ukaze karta, jejiz ver§ posilaji ,tichou postou* dozadu.
Posledni pise slySené.

Stejna hra, ale predavani dal se déje pomoci gest.

Zabaci vyrobeni zpapiru (viz skakaci origami — nivod najdete napf. zde:
http://www.origami.cz/Pdf/zaba_sk.pdf) skokem obsazuji soupefovy karticky na protilehlé
stran¢ stolu.
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